ATEN^AO 

Por favor, leia o aviso abaixo antes de jogar seu video game ou antes de permilir c|Ut! sens 
filhos comecem a jogar. Existe urn tipo raro de epilepsia, denominado fotossensfvel, que 
pode ser estimulado por variapoes luminosas intermitentes, alteracao de luz da tela de 
televisao, computador, luz estroboscopica ou raios de sol passando atraves de folhas e 
gaihos de arvores. A epilepsia e uma doenpa que pode ou nao estar manifestada. Por isso, 
para minimizar qualquer risco, pedimos que tome as precaupoes abaixo: 

Antes de Usar: 

- Se voc§ ou alguem de sua familia ja teve algum tipo de epilepsia ou perda de sentidos 
quando exposto a variagoes luminosas, consulte seu mddico antes de jogar. 

- Sente-se, no mfnimo, a 2,5 metros da tela da televisao. 

- Se voce estiver cansado ou tiver dormido pouco, descanse e so volte a jogar quando 
estiver completamente recuperado. 

- Tenha certeza de que o quarto em que voc§ esta jogando e bem iluminado. 

- Utilize a menor tela de televisao possivel para jogar (de prefergncia 14 polegadas) 

Durante o Jogo: 

- Descanse pelo menos 1 0 minutos por hora quando voce estiver jogando video game. 

- Os pais devem supervisionar os filhos no uso do video game. Se voce ou seus filhos 
sentirem alguns sintomas como vertigem, visao alterada, contragdes nos musculos ou 
olhos, perda de consciencia, dcsorientagao, qualquer movimento involuntario ou 
convulsoes, pare de jogar imcdiatamente e consulte seu medico. 



4 ^^ 


<-v. 

(') 

hi 

l/l 

recToY 


IMPORTANTE 


Escoiha a alternativa correta: 

Qua[ e a sua forma preferida de lazer? 

(a) Jogar video games (d) Todas as anteriores 

(b) Praticar espottes (e) Nenhuma das anteriores 

(c) Curtir a Natureza 

Se voce escolheu a alternativa (a), parabens!! Voce tern em suas maos urn dos mais 
modernos equipamentos de entretenimento eietrdnico de todo o mundo, o que em 
outras palavras, significa diversao garantida por muito tempo. 

Se voce escolheu a alternativa (b), parabdns!! A pratica de esportes e fundamental para 
evitar o surgimento de uma serie de problemas que podem comprometer a saude do seu 
corpo. 

Se voce escolheu a alternativa (c), parabens!! A Natureza e a unica fonte de vida que nos 
temos, e sua devastaqao indiscriminada prejudica todo e qualquer ser vivo em nosso 
planeta. 

Se voce escolheu a alternativa (d), merece urn triple parabens!! Voce realmente sabe 
levar a vida de uma maneira inteligente. Consegue se divertir, nao se esquece do lado 
fisico e preocupa-se com o bem-estar geral. Nota 10 para voce!! 

E finalmente, se voce escolheu a alternativa (e),., voce nao deve ser deste planeta!! 

Este teste e apenas uma maneira que nds encontramos para dizer a voc§ que alem de 
jogar video game, d essencial saber dividir seu tempo livre com outras atividades que 
tambem sao muito importantes para voce e para aqueles que estao a sua volta. 

Detone o seu Video Game, Pratique Esportes e Proteja a Natureza! 

Mostre que voce realmente e uma fera! 


COLOCANDO O CD 

1 . Prepare o seu Sega Saturn, como descrito no manual de instruvdos iiuo o 
acompanha. 

2. Certifique-se de que o Sega Saturn esta desligado. Conecte o joystick 1 . 

3. Coloque o World Wide Soccer™ '97 (com o rotulo virado para cima) no CD drive 
do console e feche a tampa do compartimento. 

4. Ligue sua televisao e o seu Sega Saturn. O logotipo do Saturn aparecera na tela. 
Se nada aparecer, desligue o aparelho e verifique se as conexoes estao firmes e 
corretas. Depois iigue-o novamente. 

5. Podera aparecer, entao, tanto o logotipo Sega e a Introdupao do jogo, como a 
Tela Principal do Painel de Controle. Neste ultimo caso, use o Botao Direcional 
para percorrer as oppoes e selecionar a opcao "Saturno". Em seguida, aperte o 
Botao C para iniciar o jogo. Voce visualizara a Tela de Apresentapao do mesmo. 
Se nada aparecer na tela, desligue o aparelho e verifique se o CD esta bem 
colocado. Depois, iigue-o novamente. 

6. Se voce quiser voltar ao ini'cio de um jogo que ja estiver rodando, aperte o Botao 
Reset no console do Sega Saturn. Assim, surgira a tela do Painel de Controle. 

7. World Wide Soccer™ '97 e para 1 ou 2 jogadores somente. 



ENTRADA 1 PARA JOYSTICK 
ENTRADA 2 PARA JOYSTICK 


JOGO DO CAMPEONATO 

A disputa foi acirrada o tempo todo, mas o que mais voce poderia esperar? Todas as 
partidas de final de seu time foram por agua abaixo: Romania 3 a 2, Brasil 2 a 1 e Russia 
5 a 4, por penaltis. Voce contradisse todas as expectativas de voltar para casa vencedor 
depois da primeira rodada. Agora, parece que em qualquer lugar que voce jogue, os fas 
estao zombando de vocd. 

E voce precisara do apoio deles hoje porque, novamente, o jogo esta dificil, muito dificil. 
Voce ficoLi preocupado quando a Italia fez 2 a 1 bem no inicio do primeiro tempo, mas 
de la para ca foi uma batalha de ver para crer e agora o placar esta 3 a 3. 

Faltando urn minuto para o final da partida, seu goleiro mandou a bola para o zagueiro 
direito, que passou para o meio de campo. Uma beia finta do seu artilheiro e a frente dele 
esta livre! Ha apenas um jogador na defesa itaiiana, mas o tempo esta passando. Seu 
artilheiro ve o volante esquerdo direcionando-se para o gol e da uma cabegada de 
raspao, poucos centimetros acima da defesa. O volante pega a bola e chuta a poucos 
metros do goleiro. Nao ha chance de defesa! Voce ganha, 4 a 3. 

Worldwide Soccer '97 oferece cinco modos de jogo, que englobam desde uma unica 
partida, ate toda uma temiaorada excitante. Voce tambem podera usar o modo Edicao do 
Jogador (Player Edit) para montar o seu proprio time. Ha 48 times prontos para serem 
comandados por voce, portanto, conccntre-se e fique a postos para dar alguns chutes e 
dribles! 



ASSUMA O CONTROLE! 

Para retornar a Tela do Titulo a qualquer momento do jogo, segure Isoldes A, 
B, C e Start (Inicio). 

Botao Superior 



Fancy Footwork 


Botao start (Inkio) 

, Pausa 0 jogo / Continua urn jogo pausado 


Botao Direcional (D) 

. Movimenta os jogadores iluminados pela 
teia 

. Ilumina as opqdes nas telas de Seleqao 
\^^uda as configuragoes das oppoes ^ 

/^otoes A, C, X ou Z 

I . Seleciona opgoes / Fecha telas 


Botao A 

. Faz com que o jogador chute a bola 
. Faz com que o jogador execute um drible 


Botao B 

. Faz com que o jogador um passe 
. Faz com que o jogador de uma jogada de 
corpo 

. Cancela as opgoes selecionadas 


Botao X 

Aciona o goloiro 


Botao C 

Faz o jogador mandar uina bola alta 

Botao R 

Movimenta o marcador de um jogador 
para outro 


Voce acabou de conferir os movimentos basicos do jogo. Para uma descricao completa 
de todos os movimentos, leia as paginas 25 a 30. Voce podc mudar as tungoes dos 
botoes do joystick para os movimentos dos jogadores na Tela de Opqoes (Opgoes - veja 
Control Pad, pagina 9). 


INICIANDO 


Depois do5 logotipos Sega e Sega Sports, come^a a introdugao do jogo. Pressione o 
Botao Start a qualquer momento para chamar a Teia de Titulo. 


Partindo da Tela de Titulo, pressione o Botao Start para avan(;ar ate 
a tela de Seleqiao de Modo (Mode Select), ou espere alguns minutos 
e obseive uma demonstragao do jogo. Pressione o Botao Start 
durante a demonstra^ao para voitar a Tela de Titulo. 

Na tela de Selegao de Modo (Mode Select), escolha urn dos cinco 
modes de jogo. A partir dessa tela, voce tambem pode selecionar 
Player Edit (Edi^ao de jogador) ou os modos de Opgao. Selecione: 




EXHIBITION (EXIBI^AO) para uma so paitida (pagina 10) 


WORLD LEAGUE (LICA MUNDIAL) para uma temporada mundial de futebol 
(pagina 10) 


WORLDWIDE CUP (COPA DO MUNDO) para ter a oportunidade de levar o 
seu time das eliminatorias ate o campeonato (pagina 11) 


CUP TOURNAMENT (TORNEIO DA COPA) para jogar com ate 16 times 
(paginas 11-12) 

PENALTY SHOOT OUT P.K. (COBRAN^A DE PENALTIS) para uma disputa de 
penaltis atirrada (pagina 13) 


PLAYER EDIT (EDI^AO DO JOGADOR) para formar o time de sua escolha 
(paginas 14-15) 


OPTIONS (OPfOES) para mudar as jogadas (paginas de 7 a 10) 


Pressione o Botao D para iluminar e o Botao A, C, X, Z ou Start para selecionar urn 

OPfOES 

Encontram-se listadas nas proximas paginas todas as opgoes 
para o Worldwide Soccer '97. Experimente diferentes 
configurapoes, para encontrar aquelas que se adaptam melhor 
ao seu estilo de jogo. [lumine uma oppao pressionando o 
Botao Direciona[ para cima ou para baixo. 

Pressione o Botao Direcional para a esquerda ou para a direita para mudar a configurapao 
das seguintes opfoes: 



Time (3, 6, 9 ou 1 5 
minutos por meio-tempo) 
Escolha a diirapao de um 
meio-tempo. 


Level (EASY-FACIU NORMAL, HARD- 
DIFICIU HARDEST-MUiTO DIFICiL) 
Ajuste a forca dos times 
controlados por computador. 


View 

Ajuste 0 angulo de 
lance. 

Zoom (NORMAL, 

LONG SHOT, DISTANTE, 

CLOSE UP, PROXIMO) 

Ajuste a distancia de 
visualizapao do jogo. 

A oppao CLOSE UP o coloca 
no meio do lance e a oppao LONG 
SHOT ofcrece uma visao a partir da 
ultima fileira do csLadio. 


Marker (AUTO, MANUAL) 

Quando se seleciona AUTO, a visao do 
marcador do jogador se movimenta 
automaticamente em direpao ao 
jogador de futebol mais proximo da 
bola. Se a selepao for MANUAL, cada 
jogador pode pressionar o Botao R 
para movimentar o marcador ate o 
jogador de futebol mais proximo da 
bola. 

Audb (STEREO,MONO) 

Selecione o ajuste do som de sua 
televisao, em estereo ou mono (monoaural) 



Offeide {ON, OFF) 

Faga com que o juiz marque 
o impedimento ou 
"oihe para o outro lado..." 

Foul (ON, OFF) 

O juiz pode dar falta. Selecione 
ou nao com essa oppao. 

Cards (ON, OFF) 

Selecione ON para que os 
caitoes sejam um fator no 
seu jogo, ou OFF para se 
livrar deles ate nos chutes 
mais maldosos. 

Extra Time (ON, OFF) 

Veja Kickoff (Pontape Inicial) 
na plgina 22, para maiores 
explicapoes. 

Shoot out (ON, OFF) 

Veja Kickoff (Pontape Inicial) 
na pagina 22, para maiores 
explicagoes. 

Edit Data (NO USE, SYSTEM, 
CARTRIDGE) 

Selecione o tipo de dados 
que vocd gostaria de editar. 

Os dados do sistema (system) sao os dados 
Sega Saturn. "Cartridge" e uma referencia r 


BCM (Trilha sonora do fundo) 

Selecione umas das trilhas musicais 
ou LIVE BRQAIXASnNG (Transmissao 
ao vivo), para ouvir os locutores 
comentando o jogo. Se nao quiser 
ouvir musica ou comentarios, 

NO BGM. 

Injury (ON, OFF) 

Os jogadores podem se levantar e se 
recuperar de seus ferimentos ou 
precisam ser retirados de campo. 

Loss Time (ON, OFF) 

Selecione a opcao para contar o tempo 
perdido como um fator do seu jogo 
ou nao. Acionando essa oppao, o 
tempo de jogo perdido em ferimentos 
e chutes para fora e acrescentado 
ao tempo regulamentar. 

Wheather-CIima (RANDOM, FINE, RAIN) 
Escoiha as condigoes de Clima para o 
seu jogo. Saiba que, em clima chuvoso, 
a bola deslizara mais e nao ira tao 
rapido quanto sob boas condipoes 
climSticas. Quando voce seleciona 
RANDOM, o computador cscoihe o 
clima. 

armazenados na memoria RAM interna do 
lao utilizada. 


Pressione o Botao A, C, X, Z ou Start para selecionar qualquer uma das opfoes 
seguintes: 

Pad Control (joystick) 

Utilize esta opgao para mudar as fumjoes dos botoes do joystick do sen Sega Saturn. 
Pressione o Botao Direcional para cima ou para baixo para selecionar o tipo de ajuste. 
Selecione as configurapoes que voce quer mudar na coluna TYPE para ajustar as funpdes 
do botoes aos padroes pre-estabelecidos, ou CONFIG para personalizar seus controles. 
Pressione o Botao A, C, X, Z ou Start para confirmar. Voce pode selecionar urn dos tipos 
USER (usuario) depois de ter personalizado os controles. 

Quando voce seleciona CONFIG, os espapos do USER aparecem em 
baixo da tela. Selecione um destes espapos para armazenar os seus 
ajustes personalizados, pressionando o Botao Direcional para a esquerda 
ou para a direita e pressionando o Botao A, C, X, Z ou Start. 

Para [aersonalizar um ajuste, iluinine uma das funcoes 
Ii.stadas do lado esquerdo da tela, pressionando o Botao 
Direcional para cima ou para baixo e pressionando o 
Botao A, G, X, Z ou Start. 

Depois, selecione o botao do lado direito da tela, do mesmo mooo que 
fez com a funpao. Se desejar, voce pode apagar os dados personal izados, 
selecionando ALL CLEAR. 

Quando acabar de personalizar os ajustes, iluinine EXIT e pressione o Botao A, C, X, Zou 
Start. 

Depois de criar os ajustes personalizados, voce podera aciona-los, de modo a usa-ios a 
partir da Tela Principal de Conlrole (Pad Control) ou da Tela de Pausa do Jogo. (Veja 
Button Assign, na pagina 32). 

Recurso de Copia de Seguranpa (Backup Utility) 

Essa opcao permite que voce tenha acesso a memoria RAM interna do sen Sega Saturn. 
Para maiores informapoes, consulte o manual de instrupoes do Sega Saturn. 





Padrao (Default) 

Ao selecionar essa opcao, voce reconfigura todas as oppoes nos seus ajustes-padrao. 
Quando acabar, ilumine EXIT e pressione qualquer botao, com excegao do Botao L ou 
R, para voltar a teia de Seleqao de Modo (Mode Select). 


Modos de Jogo 

Esta seqao apresenta urn guia de referenda rapida dos modos de jogo. Consuite 
as telas listadas para obter descriqoes completas. 


Exhibition (Apresenta^ao) 

Player Type (Tipo de Jogo) Team Select 

(Seleqao do Time) ■?’ Game" Setup 

i A * 

{;^^te do jogo) ^ Match ^nfirm (Confthiaqao 
da partida) ftrategy (fsfrategia) 

Game Play! (Jogo!) ^ Match.Results (Resultados 
: : Again^filogfr 


World League (Liga Mundial) 


Season Select (Sele^ao da temporada) 

Team Select (Seiecao do time) 

Match Confirm (Confirma^ao da par^d^ a ^ 
Strategy (Estrat^gia) ^ , Game Playl^ 

Match Results (Resultedos da parttda> i 
Save this Game? (Salvar esse jogo?) 

Contiruie? (Continuar?) ^ Option Select 
'“(Sel^fto de op?ao) 


Worldwide Cup (Copa do Mundo) 


Season Select (Selefao da temporada) ^ 

Team Select TSelefao do time) 

Mafth Confirm (Corifirma?ao*‘da partida) ^ 
Strategy (Estrat6^a> ^ G^oe Play! (Jogo1> # 

Match Results-t^Miftados da partida) ’ 

^ave this Game? (Salvar esse jogo?) ^ Confinu|?^ , 
® '{ContfhOirt) Option Select {Seiecao de opfao) 


Cup Tournament (Torneio da Copa) 


Participant Select {Selefao de Participante) ^ 

Team Select (Selefao dp Time) Playoffs Tree 
(TaBefes’de Finals) ^ MatcFfConfirm 
(CoriirW^ao da partida)j^ Strategy (Estrategia^ ^ . 
Garne Play! (Jogo!) ^ MatcH Results 4- 

(Resultados da partida) Playoffs Tree 
» Y (Ifebelas de Finals) 



A partir da Tela de Seiecao dos Pailicipantes (Paitiripant Select), I 
selecione o numero de times que competirao no torneio. I 
Pressione o Botao Direcional para a esquerda ou para a direita | 
para circular pelos numeros e o Botao A, C, X, Z ou Start para 
selecionar. 

Ao selecionar os times, ajuste 

cada urn como: time de urn jogador, de dois jogadores 
ou controlado pelo computador. Se voce selecionar um 
lime de dois jogadores, precisara selecionar todos os 
outros times como controlados pelo computador. 
Certifique-se de que ha um segundo joystick conectado na entrada 2 para joystick do 
Sega Saturn, para jogos com dois jogadores. Pressione o Botao Direcional para a 
esquerda ou direita para selecionar o tipo de time e pressione o Botao Start ou o Botao A 
ou C para seledona-lo. 

A Tabela das Finals (Playoffs Tree) apresenta um esquema 
das partidas dos times. Pressione o Botao A, C, X , Z ou 
Start para que o primeiro jogo comece. Se a partida for 
toda disputada pelo* computador, somente seu placar 
sera apiesentado. 



Depois que um jogo tiver acabado, pressione o Botao A, C, X , Z ou Start para avanpar 
para o proximo jogo. 



Penalty Shoot Out (Disputa de Penaltls) 


Play Type (Tipo de Jogo) ^ ^ Team Select 
(Sel^ao do Time) Game Setup 
(i^uste do jogo) Match Confirm 
(C^nfirma^ao da'jj^rtida) Match Resuits 
(Resultados da partida) ^ Play Again 
^ TJo^aY rto^afftente?) . ^ ^ ■ 


Nos penaltis, cada iado faz cinco tentativas de chutes a gol. O time que fizer mais gols 
ganha. Se ainda houver empate depois dos penaltis, acrescenta-se uma rodada de "morte 
subita" de penaltis com direito a urn chute para cada Iado. Rodadas sao acrescentadas 
ate que um dos times ganhe. 

Veja Chutes de Penalti (Penalty Kick) na pagina 29, na se^ao Game Play!, para 
maiores informagoes sobre a movimenlagao de artilheiros (kickers) e goieiros 
durante os chutes de Penalti- 


Player Edit (Edifao do Jogador) 


Team Select (Selefao tie time) ^ Edit Data 
(Dados editados) Player Select 

(Selefao de Jogador) Name Select 

(SelefSo de nome) Player Edit Save 

(Edifao de Jogador) Data Overwrite 

(Sobrescrever os dados) ^ Data Select 
(Selefao de dados) 


Depois da Tela de Selecao do Time, (Team Selert) 
aparecera a Tela de Dados Editados (Edit Data). Use as 
opfoes de edifao para editar os dados do sistema. 
Dcpois de armazena-los, voce podera usar as opfoes de 
"delete", para apaga-los e voltar aos dados-padrao, se 
desejar. Pressionc o Botao Direcional para cima ou para 
baixo para iluminar e o Botao A ou C para seleclonar. 



Selecione o nome do jogador a ser editado. liumine o nome e 
pressione o Botao A, C, X ou Z. 

Use as instrupoes que se seguem para editar o nome do 
jogador selecionado: 

• Botao Direciona! ilumina os caracteres 



• Botao A ou C 


Seleciona um caractere 


• Botao Z 

• Botao L ou R 


• Botao B 


Apaga 0 caractere selecionado (o efeito e o mesmo 
selecionando DELETE) 

Circula pelos caracteres para a esquerda ou para 
a direita (o efeito e o mesmo se for selecionada 
uma flecha) 

Insere a seta entre OK e a grade de caracteres. 


Quando terminar, ilumine OK e pressione o Botao A, C, X ou Z para confirmar. 
Selecionar CANCEL apagara os novos dados. Made os dados quantas vezes desejar, 

Quando voce pressiona o Botao B na Tela de Edipao do jogador (Player 
Edit) e ja sabe onde quer armazenar os dados: ilumine e pressione o 
Botao A ou C para confirmar. 

H a segunda vez que voce muda o nome de um jogador, e 
necessario que voce confirme ou nao os dados sobrescritos. 
j Ilumine sua opcao e pressione o Botao A ou C para confirm^- 
; la. 

Antes de sair do mode de edipao do jogador, selecione o tipo 
de dados que quer utilizar. Ilumine e pressione o Botao A ou 
C. 




Select Screens (Telas de Sele^ao) 

Play Type (Tipo de Jogo) 

(Modes Exhibition e Shoot Out Penalty) 

Seiecione o tipo de jogo para o modo escolhido. 
Certifique-se de que ha urn joystick conectado na entrada 
2, para jogos com dois jogadores. Pressione o Botao 
Direcional para cima ou para baixo para iluminar e o 
Botao A, C ou Start para selecionar. 



Season Select (Sele^iao de Temporada) 

(Modes World League e Worldwide Cup) 

A partir desta tela, escoiha come^ar uma NOVA 
TEMPORADA (New Season) ou CONTINUAR 
(Continue) aquela que esta em andamento. Pressione 
o Botao Direcional para cima ou para baixo para 
iluminar e pressione o Botao A, C, X, Z ou Start para 
confirmar, 

Depois, seiecione salvar os dados do jogo na 
MEM6 rIA DO SISTEMA (RAM interna). Faga a selecao da mesma maneira que fez 
anteriormente. 

Observagao: Voce pode acionar o CONTINUE somente depois de ter 
comecado uma temporada. 




Team Select (Selefao de Time) 

(Todos os niodos de jogo e modo Player Edit) 

Selecione o time que voce conduzira a vitoria! Para todos os 
modos de jogo contra o computador, com excegao da Copa 
do Mundo (Worldwide Cup), voce tambem seleciona os seus 
adversarios. 



Pressione o Botao L ou R para percorrer as regioes do mundo. Quando uma regiao e 
iluminada, os times dessa regiao aparecem na tela. Pressione o Botao Direcional para 
iluminar um time. Se precisar rever os niveis de habilidade do mesmo, pressione o Botao 
X ou Z. Depois de fazer a revisao, volte para a Tela Principal de Selepao de Time (Team 
Select), pressionando o Botao B, X ou Z. 

Pressione o Botao A ou C para selecionar o time iluminado. Pressione o Botao B para 
cancelar a sua selepao. 


Game Setup (Ajuste do Jogo) 


(Modos Exhibition e Penalty Shoot Out) 

Nesta tela, escolha onde e sob quais condipoes voce 
quer jogar. 

Na Tela Principal, pressione o Botao Direcional para 
cima ou para baixo para iluminar sua escolha, e pressione 
o Botao A, C, X ou Z ou Stait para confirmar. 





GAME START 
STADIUM 
ENVIRONMENT 
HANDICAP 


• conduz direto ao jogo 

• permite escolher o campo aonde voce jogara 

• permite escolher as condicoes ambientais de jogo 

• e possivel selecionar diversos nfveis de 

• habiiidade dos times (somente para jogos nao 

• controlados pelo computador) 



Selecionar Estadio 

Pressione o Botao Direcional para a esquerda ou para a 
direita, para iluminar e pressione o Botao A, C, X ou Z para 
selecionar o estadio. 


Selecionar Ambiente 

Pressione o Botao Direcional para cima ou para baixo para 
iluminar dia/noile ou clima. Pressione o Botao Direcional 
para a esquerda ou para a direita para mudar o ajuste. Voce 
pode jogar de dia ou de noite, em tempo bom ou chuvoso. 
Quando terminar, pressione o Botao A, C ou Z para 
confirmar. 




Habiiidade 


Os iniciantes nao precisam mais ter medo de jogar 
contra os veteranos! Iguale as oportunidades de vitoria 
com este recurso. 


Pressione o Botao Direcional para cima ou para baixo 
para ajustar o nfvel de habiiidade global do seu lime. 
Ha cinco ajustes disponiveis, do nfvel LOW (baixo) ao nfvel HIGH (alto). Os dois lados 
escolhem um nfvel. Pressione o Botao A, C, X ou Z para confirmar. 


Match Confirm (Confirmafao do logo) 

(Todos os modos de jogo) 

Todos os nomes e bandeiras dos dois times prontos para se enfrentarem sao apresentados 
nesta tela. Pressione o Botao A, C, X, Z ou Start para confirmar. 


Mudando a Estrategia 

A Tela de Estrategia (Strategy) e a meihor amiga do treinador. Use-a para fazer mudan(;as 
no ajuste do seu time, antes e durante o jogo. 

Tela Principal 

Mostra as op0es de ajuste padronizadas para os dois 
times e as opgoes de estrategia. 

Pressione o Botao Direcional para cima ou para baixo 
para iluminar e pressione o Botao A ou C para selecionar 
as op^oes listadas abaixo. 



OK 

TACTICS 

SYSTEM 

DEFENCE 

CHANCE MEMBERS 
OPONENT MEMBERS 


Vai direto para o chute inicial 
Ajusta 0 estilo global do time 
Seleciona a formafao de jogo do time 
Seleciona a formagao de defesa do time 
Substitui membros do seu time 
Reve o alinhamento do adversario 


TATICS aaticas) 

Pressione o Botao Direcional para iluminar e pressione o Botao A ou C para selecionar o 
estilo de jogo do seu time. Escolha a partir das seguintes op(;6es: 

NORMAL RIGHT SIDE UP (DIREITO SUPERIOR) 

OFFENSIVE (OFENSIVO) LEFT SIDE UP (ESQUERDO SUPERIOR) 

DEFENSIVE (DEFENSIVO) CENTER UP {CENTRO SUPERIOR) 
COUNTER-ATTACK (CONTRA ATAQUE) 

System (Sistema) 

Posicione os jogadores no campo com esta op^ao. Consulte 
o quadro abaixo para ajuda-lo a tomar decisoes. Enquanto 
percorrer pelasforma^oes disponiveis (pressionando o Botao 
Direcional), voce pode ver a formagao do seu time mudar. 
Pressione o Botao A ou C para selecionar a formacao. 


Sistema 

Forfa 

Dcfensiva 

For^a do 

Meio de Campo 

For^a da Liiiha de 
Frente 

4-4-2 

Solida 

Solida 

Leve 

3-5-2 

Moderada 

Solida 

Leve 

4-5-1 

Solida 

Sdlida 

Leve 

4-3-3SA 

Solida 

Moderada 

Moderada 

3-4-3 

Moderada 

Solida 

Moderada 

2-3-5 

Leve 

Moderada 

Solida 

4-4-2DV 

Solida 

Sdlida 

Leve 



contmua^ao 


Sistema 

Forfa 

Defensiva 

Forfa do 

Meio de Campo 

Forfa da Linha de 
Frente 

3-5-2DV 

Moderada 

Sdlida 

Leve 

4-5-1 DV 

Sdiida 

Sdlida 

Leve 

4-3-3 

Sdlida 

Moderada 

Moderada 

3-4-3DV 

Moderada 

Solida 

Moderada 

5-4- 1 

Solida 

Solida 

Leve 


As forma^oes "DV" sao mais defensivas. 

"SA" e Lima sigla que denota o estilo "Sul-americano". A forma^ao 
4 - 3 - 3 e preferida por muitos times sul-ainericanos. 

DEFENSE TYPE (Defesa) 

Escolha o estilo LINE DEFENSE (DEFESA DE LINHA) ou SWEEPER (VARREDURA) para 
0 seu tipo de defesa. Ilumine e pressione o Botao A ou C para selecionar. 


CHANGE MEMBERS (Troca de Jogadores) 



Precisa substituir um jogador? Use esta opgao para mudar 
o alinhamento inicial antes do jogo ou introduza um 
jogador durante o jogo. 


Pressione o Botao Direcional para cima ou para baixo 
para iluminar o jogador a ser substituido e pressione o 
Botao A ou C para confirmar. Os nomes dos substitutes 
que sc pode escolher estao listados. Pressione o Botao 
Direcionai para cima ou para baixo para circular pela lista de substitutes. Consulte o 
Quadro de Habilidades dos jogadores e o indicador de Posicao dos Jogadores (Player 
Skills Chart e Player Position Indicator) na tela, para ajuda-lo a fazer uma cscolha. 
Pressione o Botao A ou C para selecionar. 


OPPONENT MEMBERS (Adversaries) 


Voce nao pode mudar o alinhamento do time adversirio, 
mas pode verificar quern esta no time e que habilidades 
possui. Pressione o Botao Direcional para cima ou para 
baixo para circular pela lisia. Consulte o Quadro de 
Habilidades dos Jogadores e o Indicador de Posi?ao dos 
Jogadores na tela. Essa tela aparece nos jogos I lumanos X 
Computador (Human vs Computer). 

De Opfao para Opfao... 

Ha duas formas de avan(jar pelas op^oes da tela de Estrategia. Uma forma 6 selecionar 
uma opgao, pressionar o Botao B para voltar & Tela Principal de Estrat^ia (Strategy) e 
selecionar a proxima opgao. Uma outra alternativa, e pressionar o Botao L ou R (Superior 
Esquerdo ou Direito) em qualquer uma das tclas de op^oes, para circular entre elas. 

Game Play! (jogo!) 

Pontape Inicial 

Faca a bola rolar pressionando o Botao 6. Experimente os 
movimentos listados nas prdximas paginas e voce logo estara 
fazendo gols! 

A partida e dividida em dois meio-tempos. O time que fizer 
mais gols quando a partida acabar no segundo meio-tempo, 
sera declarado vencedor. 

Se o tempo regulamentar acabar com uma soma igual de pontos para os dois 
times, a partida ser5 declarada empatada e havera, entao, prorrogagao ou 
desempate por penaltis. Consulte as op^ocs Prorroga^ao (Extra Time) e Chutes a 
Col (Shoot Out) para saber o que acontece depois. 




Se... 


Entao... 


A prorrogacao (Extra Time) e 
ajustada em OFF e Chutes a Col 
(Shoot Out) e ajustado em OFF 

o jogo termina num 
empate. 

A prorrogacao (Extra Time) e 
ajustada em OFF Chutes a Col 
(Shoot Out) e ajustado em ON 

Procede-se a disputa de 
Penaitis- 

A prorrogacao (Extra Time) e 
ajustada em ON Chutes a Coi 
(Shoot Out) e ajustado em ON 

joga-se uma prorrogagao. 
Se o placar ainda ficar 
empatado, joga-se outra 
prorrogagao. No caso do 
empate continuar, 
seguem-se os chutes de 
Penalti- 

A prorrogagao (Extra Time) e 
ajustada em ON Chutes a Coi 
(Shoot Out) e ajustado em OFF 

Joga-se uma prorrogagao, 
Se 0 piacar ainda estiver 
empatado, joga-se outra 
prorrogagao. No caso de 
nao haver mudanga de 
placar, declara-sc o 
empate. 


Para maiores informa0cs sobre Prorrogafao (E>ctra Time) e Chutes a Col (Shoot Out), 
veja a Tela de Opgoes (pagina 7), 


Muclando o Marcador de Jogador 

O marcador do jogador indica o jogador que voce esta 
controlando no momento. Seu jogador mais proximo k 
bola fica iluminado. 

Se a opgao de marcador (Marker) (pagina 7) esliver ajustada 
para Auto, o marcador de jogador se movimentara 
aLitomaticamente para outro jogador, se este estiver mais 
proximo da bola que o jogador iluminado. 



Para que o desafio fique maior, ajuste a op^ao de marcador para Manual, Pressione o 
Botao R para mover o marcador dc jogador para o jogador mais proximo da bola. 


Sou jogador e penalizado por "jogada perigosa". Tome cuidado, ao fazer o passe, para 
nao se atracar [Xtf tras ou dos lados, senao seu jogador estk arriscado a levar-uma 
advertencia ou ate a ser expulso do jogo. 

Ha tres nivels de penalidades para penaltis. Nos tres casos, o jogador prejudicacb tern 
direito a urn chute livre. “ * 

Chute Lrvre O jogador prejudicado (que sofreu a falta) 6 recomjaensado 

^ ^ » com um so chute livre. 

• " m 

Cartao amarelo O jogador que comelcu a talta ^ adveilido. Se o 
mesmo jogador receiver um outro cartao amarelo, 
sera expulso do campo e nao podera ser substitufdo. 

Cartao vermelho O jogador que cometeu a falla e imediatamente 
mandado ao banco de reseiva e nao podera 
, ser substitufdo. 



Dominando os movimentos 

Utilize esta segao como uma referencia, quando experimentar os movimentos do jogador 
neste desafio. Depois de ter praticado alguns movimentos, voce sera capaz de construir 
urn arsenal imbativel de chutes e outras manobras! 

Chutes 

Chutes a goi 

Ha dois tipos de chutes a gol que vocS pode fazer: o chute iongo 
e o rasteii'o. O chute Iongo d um pontape forte, util se voce 
estiver dentro e fora da area de penalti. O rasteiro e um chute 
mais suave, mas voce pode pegar o seu adversario desprevinido, 
se ele estiver esperando o chute Iongo. Use o rasteiro em 
pequenas extensoes. 

Pressione: O Botao A para o chute Iongo e o Botao A duas vezes rapidamente para o 
chute rasteiro. 

Passe: 

O passe percorre o solo a curtas distancias . 

Pressione o Botao Direcional para ajustar a diregao e depois 
o Botao B para executar o passe. 


Bola alta: 

Mande um chute alto, lento, na diregao que escolher. Ele 
nao ira tao rapido quando voce driblar a bola, mas voce 
pode dirigir esse pontape. 

Pressione o Botao Direcional para ajustar a diregao, e 
depois o Botao C. 




Chute Surpresa 

Mande a bola de surpresa logo acima da cabeija de um 
atacante surpreso, para aterrar no pe do seu colega de 
time. 

Pressione o Botao Direcional para ajustar a dire^ao e 
depois o Botao C rapidamente, duas vezes. 

"Limpeza" 




Este e um pontape dtil quando voce precisa mandar a bola 
campo acima rapidamente. Voce nao pode direcionar a 
bola, mas ela ira a uma boa distancia. Este pontape e util 
tambem para tirar a bola de lugares perigosos rapidamente 
(isto e, da frente do seu proprio gol). 

Pressione o Botao A. 


Na Defesa 

Dribie 

Poucas coisas dao mais satisfa^ao que driblar o adversario 
e conseguir a bola de voita. E nada ira criar mais 
problemas do que fazer um mau dribie. t por sua conta! 
Pressione o Botao Direcional para ajustar a dire?ao e 
depois o Botao A. 







Jogada de Corpo 

Outra maneira de obter a boia de volta e dar ao seu 
adversario uma jogada de corpo. Podem chamar sua 
ateni;ao por estar jogando de modo rude, mas o risco e 
menor. Infelizmente, as oportunidades de sucesso sao 
assim... No entanto, se considerarmos os pros e os contras, 
esta e uma manobra util. 

Pressione o Botao Direcional para ajustar a diregao e 
depois, o Botao B, 

Coleiro 

Durante o jogo, o 

automaticamente a agao do jogo. No entanto, voce 
pode querer controlar o goleiro de vez em quando, a 
medida que ele reage mais rapido quando o controle e 
manual. 

Para controlar o goleiro no modo manual, pressione o 
Botao X quando ele aparecer na tela do jogo. Pressione 
o Botao Direcional para movimenta-lo. 

ao, quando o goleiro segurar a bola, o controle sera 

Dar urn passe ou jogar a bola para o colega de time mais proximo, (pressionando o Botao 
B, ou dando um chute longo, Botao A). 

Observagao: Quando o goleiro dribla a bola, os chutes que voce da sao 
semelhantes aos dos outros jogadores. 




Forma 9 ao defensiva 

H5 trfe tipos de forma^ao defensiva que seu time pode assumir durante urn jogo. Tudo o 
que precisa fazer 6 simplesmente pressionar o botao certo para executar qualquer uma 
delas. ^ ^ 

Pressao 

Diversos jogadores se agrupam junto ao jogador adversSrio que esfe driblando^a bola. 
Pressione o BPtao Y para executar essa^^ao. , i 

Homem-a-homem 

Cada urn de seus jogadores tim um Jogador adversario para marcar. 

Pi'essione os botoes Z simultaneamente para acionar esta tatica. 

Armadilha 

Roube a Iwla do seu adversario em runio ao seu gol com esse movimento. Resultado 
final: um chute Itvre para vocre! 

a* 

Pressione o Botao Z para trazer toda a sua defesa atras da iinha de avango do seu 
adversario. 


Movimentos Especiais 

O sen time recebera uma recompensa deste tipo se o seu 
adversario for considerado culpado por falta ou impedimento. 
Pressione o Botao Direcional para ajustar a direpao do pontape 
e, depois, o Botao A para um pontape longo (ou chute a gol), ou 
Botao B, para um pontape curto. 


Chute hvre (FreeKick) 



Escanteio (Corner Kick) 

Na eventualidade do seu adversario chutar a bola atras da linha 
de gol dele mesmo, voce tern direito a um tiro de escanteio. 
Pressione o Botao Direcional para ajustar a dire^ao do chute. 

Pressione: 

• O Botao A para um chute baixo e rapido na area de gol do seu 
adversario. 

• O Botao B para um passe ao jogarior mais proximo. 

• O Botao C para uma bola alta na ^rea de gol do seu adversario. 



Chute a Gol (Goal Kick) 

Se um dos jogadores adversarios mandar a bola para tr5s da sua 
linha de gol, voce icra direito a um chute a gol. O seu goleiro da 
o chute. 

Pressione o Botao Direcional para ajustar a direpao da bola, 
depois pressione: 

• O Botao B para um chute curto ao jogador mais proximo. 

• O Botao C para um chute longo campo acima. 



Correr 

Fa^a o seu jogador ilumitiado dar um sprint pressionando o Botao L. Este e um 
movimento muito bom de se usar na ofensiva. 

Penalti (Penally Kick) 

Se um jogador recede falla na area de penalti do adversario, eletem direito a um penalti. 

Fazer um gol 

Siias oportunidades de fazer um gol sao boas, 
considerando o tamanho do gol. Nem por isso pense 
que tera sucesso de antemao. Se voce sempre chuta 
para o mesmo canto, se toma previsfvel. Varie seus 
chutes! 

Voce pode ser capaz de surpreender o adversario, as 
vezes, ao nao dar uma dircgao com o Botao Direcional. 

Neste caso, a bola vai direio para frente, Se o goleiro 
pular cle lado, ludo que podera fazer sera agarrar o ar! 

Pressione o Botao Direcional para dirigir o chute, Entao, pres.sione o Botao A para dar um 
chute alto ou o Botao B para dar um chute baixo. 

Bloqueio 

As vantagens nao estao ao sen favor, mas isto nao c|uer 
dizer que voc§ nao possa bloquear um chute adversario, 

Se o seu adversario sempi'c chuta do m^mo lado, voce 
poderia ser capaz de antecipar o tiro e tira-lo do gol. 

Se estiver esperando um chute direto, nao precisa 
pressionar nada. O goleiro reagira automaticamente a 
este tipo de chute. 

Pressione o Botao A ou B e o Botao Direcional para a esquerda ou para direita. 





Lateral 



Coloque a bola novamente em campo com este recurso. 
Pressione o Botao Direcional para ajustar a direcao do lance. 
Depois, pressione o Botao B para urn lance curto ou o Botao 
C para um lance a longa distancia. 


Tela de Pausa 



Pressione o Botao Start durante a partida para acionar a tela de 
Pausa. A partir dela, voce podera mudar as caracteristicas do 
jogo. 

Veja a seguir uma lista de recursos da Tela de Pausa. Consulte 
a lista, para fazer mudanpas. Pressione o Botao Direcional 
para cima ou para baixo para iluminar uma op^ao. Consulte 
as pSginas de 6 a 8 para maiores informapoes sobre a tela de 
opgoes. 


Replay 


E hora de por em a^ao o cameraman. Verifiqtie a jogada 
anterior indo para frente, para tras ou ate tendo uma visao 
quadro a quadro! Voce pode usar este lecurso a qualquer 
momento, durante o jogo. Acione-o pressionando o Botao 
A, C, X ou Z, Entao pressione: 

• Botao A para ter um clip do jogo anterior. 

• Botao B para ter um clip do jogo posterior. 

• Botao C para que o clip avance de Lim quadro. 



Voc§ tambem pode pressionar: 

• Botao X para girar a visao do lance no sentido horario. 

• Botao Z para girar a visao do lance no sentido anti-horario. 

• Botao L para ter um zoom em diregao ao lance. 

• Botao R para ter um zoom afastado do lance. 

Ao lerminar, pressione o Botao Start para voltar a tela de Pausa. 



Estrategia (Strategy) 

Acesse a Tela de Estrategia durante o jogo, quando a bola nao estiver em movimento. Se 
voce tentar acessa-la quando a bola estiver em movimento, as tiechas indicarao que 
voce precisa esperar ate que o jogo pare. Acesse a tela do inesmo modo que vocfe tez 
com a opcao Replay, descrita na pagina anterior. 

Radar 

Use 0 radar para assistir uma mini-versao do lance, mostrando o 
local. Pressione o Botao Direcional para a esquerda ou direita para 
selecionar ON, acionando o radar, ou OFF, desativando-o. Este 
recurso e especialmente util quando voce esta aprendendo a 
jogar. 

Mudar Jogador (Change Player) 

Com esse recurso, voce pode escolher mudar o marcador de 
jogador (Player Marker) manual ou automaticamente. Consulte a oppao de marcador na 
tela de oppoes. 

Zoom, Visao, Audio, Musica de Fundo 

Essas oppoes sao as mesmas que aquelas apresentadas na Tela de Oppoes. Pressione o 
Botao Direcional para a esquerda ou para a direita para selecionar. 

Button Assign (Funpao de Botao) 

Selecione uma das configuracos de controle padrao ou personalizado. Pressione o Botao 
Direcional para a esquerda ou para a direita para selecionar. Consulte a Tela de Oppoes 
para obter uma maior descripao da oppao de controle. 

Sair do Jogo (Quit Game) 

Nao desi.sfa tao rapido! Ma,s, se prodsar, pressione o Botao A, C, X ou Z quando este 
recurso for iluminado. Pressione o Botao Direcional para a esquerda ou para a direita 
para confinnar SIM (YES) ou NAO (NO) e pressione o Botao A, C, X ou Z novamente. 



TELAS DEPOIS DA PARTIDA 

Resultados da Partida (Match Results) 


(Todos os modos de jogo) 

Para modos dc Exibicao (Exhibition), Liga Mondial (World League), Copa do Mundo 
(Worldwide Cup) e Torneio da Copa (Cup Tournament) 


Esta teia apresenta o placar final e a cacia nx'iotempo. 
Verifique as informafoes da partida que voce acabou de 
jogar. Selecione: 



ESTATISTICAS DA PARTIDA 
COLS 


Para as estatislicas do time 

Para obter uma lista dos jogadores 
que fizeram gol na partida 


LANCES DOS JOGADORES 


Para desenif)enhos individuals dos 
jogadores de qualquer time 


Pressione o Botao Direcional para rima ou para Ijaixo para iluminar, e o botao A, C, X, 
Z ou Start para selecionar, Quando acabar, pressione o Botao B ou Y para voltar aos 
resultados da partida na tela principal. 




Estatfsticas da Partida 


llumine o time que vocS deseja rever e pressione o Botao A, C, X, Z on Start para 
selecionar. 


Circule pelas estatisticas do time pressionando o Botao Direcional para cima ou para 
baixo. Voce obtera a seguinte lista de informagoes: 



GLS 

(Cols) 

SHOTS 

(Chutes a gol) 

ASST 

(Assistencia) 

sv. 

(Salva) 

CUT 

(Cortes para evitar ataques) 

FLS. 

(Faltas) 

Y. C. 

(Caitces amaielos tecebidos) 

R. C. 

(Cartoes vermelhos recebidos) 


Gols 

Os Domes dos jogadorcs que marcaram gols e o tempo 
em que os gols foram marcados durante a partida estao 
descritos nesta tela. 





Acoes dos Jogadores 

Selecione o time para rever as a^Oes dos jogadores, 
pressionando o Bolao Direcional para cima ou para baixo 
para iluminar e o Botao A, C, X, Z ou Start. 


Todos os nomes dos jogadores estao listados do lado esquerdo da tela. Percorra a lista 
pressionando o Botao Direcional para cima ou para baixo. Para circular pela lista de 
estatisticas, pressione o Botao Direcional para a esquerda ou para a direita. 

Para o Modo Penalty Shoot Out 

Nesta versao da tela de resultados da paitida, voc§ pode 
selecionar COLS para ter uma apresentacao da lista dos nomes 
dos artilheiros e os resultados dos chutes. Pressione o Botao 
Direcional para cima ou para baixo para iluminar e o Botao A, 

C, X, Z ou Start para selecionar. 

Em qLialquer uma das telas, pressione o Botao B para voltar aos resultados da partida da 
Lola principal. 






Saindo dos Resultados da Partida (Match Results) 

Quando vocd selecionar EXIT na tela de resultados da partida, a prdxima teia que devera 
aparecer dependera do mode no qual voce estiver jogando. 

Exibifao Veja Iniciando Outra Partida 

Liga Muridial Veja Salvando e Continuando a 

Temporada 

Copa do Mundo Veja Salvando e Continuando a 

Temporada 

Torneio da Copa Veja Tabela de Partidas 

Penalti Veja Iniciando Outra Partida 

Iniciando Outra Partida 

(Modos Exhibition e Penalty Shoot Out) 

PLAY AGAIN? GOGAR DE NOVO?) aparece com as op?6es 
listadas abaixo. 

Pressione o Botao Start ou o Botao A, C, X ou Z para selecionar. 
Escolha: 

para outra partida com os mesmos times. 

MUDAR TIMES para outra partida. Aparecera a Tela Play Type (Tipo de logo) 
AJUSTES DO JOGO para outra partida. A Tela Game Setup (Ajuste do logo) aparecera 

NO para sair do modo. A Tela Mode Select (Sele^ao de Mode) 

aparecera. 




Salvando e Continuando a Temporada 

iMoclos World League e Worldwide C up) 

Qucindo voce seleciona "continuar os jogos da temporada" depois que acaba uma 
partida, SAVE THIS GAMES’ (SALVAR ESTE JOCO?) aparece, com as opqoes listadas 
abaixo. ilumine YES ou NO e pressione o Botao A, C, X, Z ou Start para selecionar. 

CONTINUE? (CONTINUA?) aparece entao, com as opqoes YES ou NO. Selcdone do 
mesmo modo que fez na teia anterior. Quando voce seleciona YES, a tela de selegao de 
opgao para aquele modo aparece. Escolha NO e voce voltera para a Tela Mode Select 
(Sele^ao de modo). 

Selecione Op^iao 

(Modos World League Worldwide Cup) 

Nesta tela, estao listados os nomes dos times e as 
estatfsticas, al6m das opqoes de estati'sticas. 

Pressione o Botao Direcional para cima ou para 
baixo para circula pelos nomes dos times e para a 
esquerda ou direita para percorrer pelas estatfsticas. 

Para ver as estatfsticas de urn time de jogadores, 
ilumine urn lime e pressione o Botao A, C, X, ou 
Z. Pressione o Botao B ou Y para voltar a Tela 
Principal. 

Voce tambem pode usar as opqoes de estatfsticas apresentadas no alto da tela. Pressione 
o Botao Direcional para cima ou para baixo at6 que NEXT GAME (PROXIMO JOCO) 
seja iluminado. Pressione o Botao Direcional para a esquerda ou para a diretta para 
iluminar, e o Botao A, C, X ou Z para acessar qualqirer uma das opfoes dc estatfsticas. 



Para os Dois Modes 
NEXT GAME 
SCHEDULE 
NOT USABLE 


Inicia diretamente a prdxima partida 
Mostra o conogratna da temporada 
Reve a lista de jogadores feridos ou suspenses 


Para o modo WORLD LEAGUE somente 

GOAL RANKING Veja os lideres da Liga nas diversas 

categorias 

CHART Acompanhe o desempenho de urn time 

durante a temporada. 


Para o modo Worldwide Cup somente 

LEAGUE STATS Veja os lideres da Liga nas diversas categorias 

Instrufoes da Tela Option Select (Selefao de Opcoes) 

Ranking de gols 

Pressione o Botao Direcional para cima ou para 
baixo para percorrer pela iista de jogadores. 

Pressione o Botao Direcional para a esquerda ou 
para a direita para percorrer pelas estatisticas dos 
jogadores 




Cronograma 

Pressione o Botao Direcional para cima ou para 
baixo para percorrer pelos times. 

Pressione o Bot5o Direcional para a esquerda ou 
para a direita para percorrer pelo esquema das 
partidas. 


Quadro 

Pressione o Botao Direcional para cima ou para baixo 
para percorrer pela lista de times. 

Pressione o Botao Direcional para a esquerda ou para 
a direita para [Dercorrer pelo ranque de times. 





Inclisponfveis 

I’l'C'ssinne o Botao Direcional para cima oli 
|)ar,i haixn para percorrer pelos times. 


Eslati'sticas da Liga 

Pressione o Botao B cie (|u,il(|iii'i' iitiiii d.is 
telas mencionadas acinia paiM voil.ii .1 li'Li 
Principal. 






MANIPULANDO SEU CD 


O Compact Disc do Sega Saturn destina-se exclusivamente para o uso no 
Sega Saturn, 

Nao flexione o CD. Nao toque em sua superffcie, e evite sujd-!a ou raspa-la. 
Nao deixe o CD sob a iuz direta do Sol, nem prbximo a qualquer fonte de 
calor. 


Guarde sempre dentro de seu estojo de protecao. 


rECI^Y 


Ct inil ICADO DE GARANTIA 

A TEC TOY garaiilc m.tn inuili ilo cdiilin dofoitos de fabrica^o pelo prazo de 
90 (noventa) dias, cotilmlu'. a pntllr da dtila do sua compra. 

Bn casode defaili), tlliijn nn ti uin piKilo da Assist§nciaTecnicaAutorizada da 
TEC TOY muntdc) dr '‘.In i.nilllicni In n du iiota (iscal comprobatoria da csDmpra, 
para obter os seivipou ctilmiin'. pni (tiiin (inranlia, 

A presente garanlin, ctHiludn, iinminliKt dolollos originados poruso indevido, 
tentativade violapan dn pmi li iin n cniuiniloy por pessoa naoautorizada. 

A presente garanlin IninlH'iiti mm cnhin (rolos de envio e/ou retomo a uma 
Ass!St§nclaT6cnioa Aiilnri/ndn lEC TOY. 


I IIODETA 


TECTOYINDUSTHIA 1)1 ll|IIN(jUl:DOS S.A. 

Estrada Torquato liipii)iVi, h-|(iM IIiiiiki I loros 
Manaus - AM - Cl I' li'io-in iiiio Indiinltln liinsileira 
CENTRAL DE ATr NDIMI N I O AC) (tONSUMIDOR 
Av. Jabaquara, I Alt! linoriinln M' 

CEP 04045-00;-i Ini (l)||}'.l)/l l.’lin 
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